Didar  sdk 基本要求与任务整理:

(1) 遵从Google C++ coding style

     任务输出

     coding_style.h和 coding_style.cpp的样例文件,作为以后的参考

(2) 内部核心逻辑做到协议无关;

      (1-1) 统一不同协议间的函数接口;

                v1和sdk 协议的解包程序和打包程序在形式一致

      (2-1) 统一应用层和底层通信层间数据接口;

               确保应用拿到的数据形式,不因通信协议而改变  

(3) 支持跨平台,支持linux,mac/os,windows

      (3-1) 按照C++的方式引用C++兼容的库文件;

      (3-2) 时间函数和线程创建使用C++提供方式;

      (3-3) 网络接口剥离到平台相关的部分(暂时不使用统一的网路框架);

(4) 制定统一的目录结构;

(5) 线程模型:

      (5-1) 一个lidar分别对应一个命令线程和一个数据线程, 20个lidar对应40个线程;

      (5-2) 一个lidar对应一个数据线程, 所有lidar 公用一个命令线程;

      (5-3) 公共线程负责监听 lidar 广播, 并接入lidar;

(6) 数据传递模型:

      (6-1)  在接收lidar数据时,将数据放在本地缓存,应用层通过接口读取缓存数据;

      (6-2)  在接收lidar数据时,将数据直接通过毁掉接口传递给上层;

(7) lidar 类模型

(8) lidar中心板类模型

(9) lidar 管理服务 类模型
